附件1：
学生社区游园会活动细则
	
	游戏
名称
	游戏规则
	目的

	

团体积分活动
	1、我是神投手

	活动规则：
6v6,限时1min，各队12根筷子，站定距离投壶1m,投进数量多者或优先全部投进的队伍获胜，可获得相应积分。（最低需要投进3只）
	提高学生团队合作能力、沟通交流能力和营造和谐氛围

	
	2、我是小袋鼠
	活动规则：
在平坦的空地上相距60米有两条平行线A和B，参赛队分别站到A和B的赛道之间，每隔10米站本队一个学生，每队拥有一个麻袋。（人数与队数可根据实地场地调整）
A侧的第一个人站在A起点处（不能越线），穿好袋子做好准备，听到开始的信号后，在指定赛道向B前进，到达第二个队友后脱下麻袋，交给本队第二个人，以此类推，直到本队最后一个接力队员到达终点B，比赛结束，排名以用时最短的时间依次排名。
接力区内设5个接力点，每个接力点站一人。所有接力必须在自己赛道上完成，两队之间不得互相干扰，行进中若出现串道或摔倒至邻道，均属犯规，成绩为零。
比赛过程中，如有摔倒可以自行爬起，但麻袋必须始终套在腿上，如有滑落必须重新套上后方可继续比赛。
	提高学生团队合作能力、沟通交流能力和团队凝聚力。

	
	3、手舞足蹈
	活动规则：
游戏开始后，每队各出1人举词板，1人比划题板内容，对该词进行描述（只有说词人可以看见词），其余玩家则可以根据简要的提示来进行猜测，答题猜题时间为两分钟。答对数量多的队伍获胜。（最低需要答对3个题）

	提高团队协作能力、沟通交流能力和团队凝聚力。

	
	4、蒙眼贴贴贴
	活动规则：
每队各选取相应部位道具，蒙眼原地转1圈，然后走向目标（期间队友可以进行方向提示，但不能身体接触指引）将手中图案放在正确位置，限时3分钟，优先完成的队伍获得相应积分。
	提高团队协作能力、沟通交流能力和团队凝聚力。

	单人积分活动
	5、东西南北跑
	活动规则：
多人趣味拔河，参与者将绳子放在腰间或腋下，奋力拉动彩虹绳，在1分钟内拿到棉球最多的获胜。（一次只能拿一个）
	提高学生力量训练及手眼协作能力。

	
	6、幸运转转转
	活动规则：
    选手用力转动转盘，转盘超过3圈有效，中线重转，当指针指着相应的题号，选手在抽题箱中抽出题目并回答相应的问题，回答正确即可积分，当指针转到转盘上的积分数字，也得相应积分。当指针指着相应的活动时，选手需按活动要求完成活动，（数数字、走迷宫、下蹲、找不一样）每人有两次转动转盘的机会，也可以通过积分换取转盘次数，1积分换取1次转盘机会。
评分标准：此项目最多积分2分，每回答正确则积分。
	宣传心理健康知识。

	积分兑奖细则
	完成场内活动的成员可根据累计积分兑换相应奖品
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